


このたびは、メガドライブカートリッジ

「S∪ PER大戦略」をお買い上げいただき、

誠にありがとうこざいました。

ゲームを始める前にこの取扱説明書と、

別冊の兵器カタログをお読みいただきま

すと、より楽しく遊ぶことができます。

よ蒸 カ ルーカ ンづケーわ の農矛V
シミュレーション・ウォーゲーム。ヘックスと呼ばれる独特

のマスロで行われるこのゲームが、 11ン ピ■―タゲームとし

てブームを呼んだのは今から 5年はど白1の ことだつた。

その間にシミュレーション・ウィ ク ー∠、は様々な進化を

繰り返してきた。最初は、ただの阿
'|夕

リイブ'一ムみたいなもの

だつたのが、しだいに、本格的 71戦 略・ lll術を考えるように

蕊R鷹書
た。そして今ここに、決短り阪どしいうべき「S∪ PER

大戦略Jが、メガドライノのグームソフトllし て現れたのだ。

今、最も頭を熱くしてくれるゲーム、「S∪ PER大戦略」 |

これをキミに贈ろう!!

この取扱説明書の読み|方について……。

コマンド索引
コマンドを忘れた方ヘーーーーー
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ーーーー 4ページ

ゲームガイド
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このゲームについて

一
だい  ぶ  にゅうもんへん

第 1部 入門編

6ページ

7ページとりあえず動かしてみよう

第 2部 基本編
ルールを覚えて緻密な戦略 27ページ



組

このゲームは、コマンド (命令)を繰り返すことによつて

進みます。コマンドの使い方が分からなくなつたときには、

げ で指示されたページを見てください。

イニシャリレコマンド
ー

ゲームを始める前、ゲームの細かい設定を変更するときに

使います。

T∪ RN (〔F31ページ)

LOAD (【 F31ページ)

00NT(にす31ページ)

CHttCK(にす32ページ)

PLAYER(〔 F33ページ)

IN丁   (〔F35ページ)

STAR丁 (1986ページ)

行動コマンド       ~
ユニットを動かすときに使います。

替轟寺ジ蔭を実‐澪する|こぼt号問未多ジでキギし、たしヽLIジ

^を

採む:ハホタンで実やします6(これを「選ぶJとし、ぃま
す。)     .  ■ |   |            ‐

鶴 苓当■ンに     Ri凛二
二三しドめ生産ゃt察Wを見るときに役し`ます。
聖鶴絡|で ■5j人一カ
難隊襲k碁 61べニジ)

巻κ面(各

`2べ

_ジ
)

瑕哭製kttb2人―ジ)

墾(1き1父嘲

辣1言li三誹
全移動 (C■3ペニジ)

オプシヨンコマンド
ーゲ■ムの途中で、ゲームの仕様をかえたり、セーブやロード

をするときに使います。

フルマップ(【F20ページ)

・Ｎ
」ＯＡ一̈一ＧＡＭＥＬ一叫一ＥＮＤ一ＳＰＥＥＤ

】勧一燿
襦̈
舗̈
一知
一厳
助̈
篠̈
雌̈
一胡
“醇

((F39ページ)

((F41ページ)

(にF49ページ)

((F50ページ)

(〔夢 50ページ)

(【F55ページ)

(【夕56ページ)

(κF56ページ)

、657ペ ージ)

((F48ページ)

(〔F53ページ)

ユニット状態表 ((F38ページ)

降車 (囀P45ペ ージ)

爆撃 (囀P52ペ ージ)

発進 (喀P45ペ ージ)

搭載 (噸P45ペ ージ)

(【F65ページ)

(〔夢65ページ)

(〔F65ページ)

(に

『

65ぺTジ )

(【F66ページ)

SO∪ ND
ALARM
PLAYttR

OPERAT10N

(【F66ページ)

(-66ページ)

(-67ペニジ)

(【F67ページ)

4 5



がいりヽ く

|こ のグ=ムは、IIn代戦をモデルとしたシミユレ_シ ョン・

尾λi會し
',1卜

131:じ
|:iF‐う1)尋言:奮覇:‐妻

えることになり|ます。あなたは、自分の駒 (■ニット)を有

期に礎しヽ、襲し、くる猫あ饉象を筆機し、マップ聖iを詢麗し
てください。    |             ‐

ー

ス ー パ ■ だいせんりやく とくちょう

「SUPER大戦略`メガドライブ」の特徴
①プレイヤニは、コンピユ■夕く人間、あわせて最嵩4人ま
で経べます:(災薮は,,プ |=よ って歩花します。)

③戦場 (マ ップ)は、64× 64のマスロ (ヘックス)に分かれ

ており、それぞれを4種鎧|あ起彬そ緩競されています。
◎ 1人のプレイヤ=があつかう部隊 (■ニット)の数は、最

嵩で6哺嫁です。   ■ |

④世界各国の主要兵器が12薩鏡践I豊場します。

⑤戦闘処理には迫Ъあるリアル|ラ |ィティング・システム
を採用しました。

ゲニムあ誹雲薦簡    ――
ゲームにかかる時間はマップによつて変わつてきますも

建t、もので2～ 3時 FB5、 大規模なものになると薮ギ蒔簡は

かかるでしよう。もつとも、ゲームの途中でセープしておく

ことができるので、それほど心配しなくてもだいじようぶで

す。



もくてき

1.ゲームの目的 :―
自分以外の国をすべて征服することです。

2.箇あ凄競        ~
次の条件を満たすと、相手の国を征服したことになります。

(1)相手国の首都を占領した場合。

このとき、首都は自国の都市となり、他の相手国の領土も

すべて自国のものとなります。

0 相手国のユニットを全滅させた場合。

このとき、相手国は降伏し、その首都は自国の領土となり

ますが、他の領土は中立になります。

0 相手国の首都を爆撃により破壊した場合.

このとき相手国は降伏し、その首都は「破壊された都市」

となり、他の領土は中立になります。

3.ゲームの終了一――一――― ｀喜 >‐

このゲームでは、以下のときゲームが終了します。

(1)1つの国が他のすべての国を征服したとき。

0 コンピュータプレイヤーの国が、人間ブレイヤーの国を

すべて征服したとき。(このとき、たとえコンピュータの国

が 2国以上残つていてもゲームは終了します。)

0 第200タ ーンが終了したとき。(31き分けになります。)

基本的なコントロールバッドの操作方法は、方向ボタンで

選択し、∧ボタンで決定、Bボタンでキャンセルします。

ただし、一度行動を終了してしまうとキャンセルはできま

せん。また、コマンドのメニューウィンドウを出すときはC
ボタンを押してください。

スタ‐トボタン

0ボタンー

Bボタン ー |

AIボタン

rすγて■11整鶴‐
号馬未多ン・・̀…・・・・̀。

●力ニウルの緩動   |   ‐ |
|■||| ‐    ●コマンドの選択
‐Å余多シ:・ :・ :.……:..1浮動Lマンドの装票
■■       ●地形耐久度の表示

|■    ●鶏継
‐Bボタン…=・

・……..|●キャンセル   ー

16経ジ::・ :・・.:.… ...1箇ニニフルマップめ裏票 || ■
‐||‐■1      2箇二二整株器零コマンドめ装票||

|||■ 1      3回――オプションコマンドの装票|

各コマンドの使い方は基本編をこ覧ください

※この取扱説明書で「×××を選んでください。」と書いてあ

るときは、方向ボタンでカーソルを選びたい命令の上に移動

させ、Aボタンを押して決定させてください。



窪惚八斃鮮
のしかたです。このコーナーでは、実際にゲームをしながら

操作方法や、ゲームの意賛を調防していきます。
でんげん

とにかく電源ON!
ゲームを踏めると、事勅に話墨留艦の出旨が現れます。これ

をタイトル画面と呼びます。ここで、コントロールパッドのスタ

7‖ガ轟鷲ヒi力壁じL言 |
マンドが表示されます。この画面

をイニシャル画面と呼びます。  |

ゲームを始める前には少しだけ

準備が必要です。こ

の準備をするのがイ

ニシャルコマンドで

す。

で は 、 準 備 に か か

りましょう。

この中から「FIRSTMAP」 と

いうマップ名を探し出し、これを

選びます。

イニシャル画面の背景に、マッ

プの全体図が表票されます。

の欄にUSE日 とか

COMと 力ヽ NOTと

か書いてありま

みください:         | |

‐‐‐‐
,iζ:力 Iじ」K原 [予

'轟
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まずはマップの日―ドから。‐―ニユニb
最初に、戦 場となるマップを呼び出します。

方向ボタンを操作してイニシャルコマンド上のカーソルを

|;卑獣|りな彎1茫[x桑〕じ通轟慾す

だ

`‐

盪 耽 鞣洩れ裏1よ
では、そろそろ、ゲームを始めてみましょう。

イニシャルコマンドから「START」 を選んでくださし

ること"を 、「選ぶ」といいます。こ

の先、マニュアルで「選ぶ」と書

かれていたときは同じように操作

してください。)イ ニシャル画面

に、ゲームの舞台となるマツプ名

が表示されました。

く
マ
ッ
プ
名

■ 0
■ ■



舞台は戦場へ !

画面は一転して、六角形で埋められた地図に変わります。

これは「ビューマップ」といい、この上でゲームが進行し

ます。

この六角形のマスは、「ヘック

ス」といい、村覆でいぇば緯槙盤
のマスロにあたります。

ここで方向ボタンを上下左右に

押してみてください。真ん中にあ

つた白いヘックスが方向ボタンの

押した方向に移動します。これを

ヘックスカーソルといいます。

ところで、ビューマップの上には、

兵器の形をしたマークがあります。

これはユニットといい、将模で

いえば駒にあたります。ゲームは、

このユニッКを使つて進めていき

ます。

せんじよう
ヽ
ふ ヽ 「全補綸」を行うときは、まず、

Cボタンを2回押してください。

すると画面に全体命令コマンド

が表示されるので、そこから「全

補給」を選んでください。あとは

自動的に補給されます。
「移動」は嵌撃」ゃ「習嶺」などと組み各わせて僕ぇます。

ここでは、「攻撃」と組み合わせて使つてみましょう。

それでは、敵 (R ttD軍 )と最も戦闘が起こりそうな島の

中央部に画面を移しておきましょう。

Cボタンを 1回押すと画面にマツプ

の全体をうつす小さなマップ(全体図)

が表示されます。

全体図の中の小さな赤い四角を方向ボ

タンで、島の中 央付近に移動させてく

ださい。続いて、Aボタンを押すと、ビ

ューマップに島の中 央付近が表示さ

く
全
体
命
令

コ
マ
ン
ドく

ビ

ュ
ー

マ
ッ
プ

く
全
体
図

「行動」つてなんだ?     
―

では、実際にユニットを動かしてみましょう。

ばんゲ
~ムの選受け6ビb≧日から,事られます。 1箇のど秀の

口低1蛮再
執

た
廃ル

、ゲームスタート直後は燃 料も弾薬も満タンですか

ら、補給をしなくてもだいじょうぶです。

…
鸞統誇

する場答は違
晏

絡
!鼻ケ

Ъと僕地です。これは、雛

補給可能な、ユニットに全て補給をしてくれるコマンドです。

れます。

●BLUE軍

A‖ l̈Sコ フラ
.

ブラッドレー

M48チ ヤバラル

|セントウコウヘィ
‐

‐ホキ■ウブタィ
‐     MlAl,

ホベイブタィ |

M163パルカン 、

M901下 OW

▼ビユーマップ

攻撃するとき最も重 要なのは
¨
どの敵に対してどの部隊を

発
つける力

:準
し
さ2柔ま

です。当然、敵の苦手とする兵器でlla

撃するのが最も効率的です。

次は実際に攻撃を行つてみます。

一
一

ヽ

一

燻

ヽ

一一

・
一

赤い四角

ORED軍

M001Tow

AH― lSコ プラ

MlAl

M48チ ャパラル

M163バルカン

■2 ■ ロ



―

攻撃開始トーー
ーます、票t護男な電I其曇でぁる戦量の「MlAl」 を羨睾し

てみましょっ。こちらにも「MIAl」 はありますが、同じ物を
ぶつけても同じ様な被害を受けるだけです。戦車などに対し

有利な戦いができるのは、対戦車攻撃ヘリの「AH-lSコ ブ

ラ Jです。

①まず、「AH― lSコ ブラ 」の上にヘ

ックスカニツルを移動して∧ボタン

を押してください。

Oビューマップ上にコマンド (命令)

が表示されましたね。この中から

「移動」を選んでください。

③画面の色が変化して、移動できる場

所はカラーのまま、移動できない場

所は白黒で表示されます。

④敵の「MIAI」 の隣までヘックスカー

ソルを移動させ、Aボタンを押して

ください。

⑤「AH-lSコ ブラ」が移動し、再びコ

マンド(命令)が表示されましたね。

今度は「攻撃」を選んでください。

③搭載している武器が表示されます。

戦車(装 甲車両)に 一番攻撃力のあ

る「TOW AttM」 を使つてみましょう。

自いカーソルを「丁OW AttM」 に

合わせ、Aボタンを押してください。

②攻撃したい敵にヘックスカーソルを

合わせ、Aボタンを押してください。

画面の右上には、カーソルの指して

いる敵の名前が表示されます。

◎自動的に戦闘が始まります。

①まず空港の近くにいる「セントウ

コウヘイ」をヘックスカーソルで

選んでください。

②次に空港C止に移動させく ださしヽ

(こ こまでは、攻撃のときと同じ

です。)

◎表示されたコマンドから「占領」

を選んでください。

④空港の耐久度が減つていくのが

表示されます。この耐久度が“0"

になると占領されたことなり、

自分の領地になります。 1回では

占領しきれないこともあります

が、そのときは続けてもう l回、

「占領」を行いましょう。

⑤「セントウコウヘイJのすぐ近くの

「ホヘイブタイ」は、すでに都市の

上にいます。このときは「ホヘイブ

タイ」を選び、表示されたコマンド

から「占領」を選んでください。

とうじよう

―

搭乗 !!!

な瞥握畿霧曇懲轟違与意こ[赤喜≧蟹馨ffい
歩兵ユ千ツト

(輸送することができるユニットも、されることができるユ

ニットも決まつています。詳しくは基本編をこ覧ください8)

liニ

』幅
賊
航
幕
塩

■4 ■ 5
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まず讐蔀のくもに箇旨を雇動してみましよう。   |

1轟

=:||,',|ム

t鳥11,

,ヽ「 11■ |ヽ・お、ン,多ィ

首都の右下に「セントウヨウヘイ」が見えます。これをすぐ上
にいるヘリコプター「∪H― lイ ロコイ」に載せてみましょう。

①まず、「セントウコウヘイJを ヘック

スカーソルで選んでください。

②得罰コマンドが窺れたら「謬勧Jを
選んでください。

◎ヘックスカーソルを「∪H-1イ ロコイ」

の上に移動させ、Aボタンを押します。

④「セントウコウヘイ」が「∪H-1イ ロ

コイ」のいるヘックスまで移動し、

再び行動コマンドが現れます。

今度は「搭載」を選んでください。

②「セントウヨウヘイ」が「UH-1イ ロ

コイ」に搭載されると「UH-1イ ロコ

イ」のユニウトマークの左上には日

印がつきました。これは、“ユニット

を搭載中"と いう意味です。

新ばあ勇の聖差は実曇二一二 基ゝb
ユニットが全部行動し終わつたと思つたら、最後は生産で

3ビ咆望理22全督急讚盲偏撃Fよ学y魯事[1｀営事原IL
令ヱ?み堅内の廷賜礎吻集が、讐蔀、蔀キ、ヨ場、書、
空港の総称です。)で しか生産できません。

く
全
体
命
令

コ
マ
ン
ド

F11001‐ |‐

F4フオントハ

F116C ■

1亀竜ⅢIIII
t抹二しk,il

②では、首都の上に戦車を造ってみま

す。まず、首都の上にヘックスカー

ソルを移動させ、そこでCボタンを

③出目樫基屎蓋彗宮じしドが表票され

ますので、ここから「生産」を選ん

でください。画面に「生産メニュー」

が現れます。

誅二錦基盤錯ヵげ誂1聾。
ここでは10台生産しておきましょう。

ユニットはなるべく10機単位で生産

しておいたほうがよいでしょう。

これは、攻撃や防御に有利だからです。

■ 6 ■ 7
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１
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１

１

１
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甲

スタートボタンで次の人に一一 ニ`ユレ
笙通り動かし終わつたら、次のプレイヤーに順番をまわし

ましよう。 (今回はコンピュータが次のプレイヤーです。)

まず、スタートボタンを押

してください。

自分の番を終えるかどうか

を確認してきます。

もうこれ以上動かさないと

思うなら、「実行Jを選んでく

ださい。次のプレイヤーの番

になります。

まだ動かし忘れていたものがあれば、「中止」を選んでくだ

さい。自分の番にもどります。

後は、キミの奨翔癬―――ゝ―
こ編』t撼?訛累議属Ъ∬籠」薩箋

など、コマンドがたくさんあります。これらは、もう少しこ

のゲームに慣れてから使つた方がいいでしよう。

ますは、このマツプで勝利をおさめられるようになつてか

らです。

このマップで簡単に勝てるようになつたら、他のマップに

挑戦してみましょう。この「FIRSTMAP」 にはなかつた、

いろいろな要素が入つています。まず、基本編を読んでもつ

と詳しいルァルや、コマンドを覚えてから始めてください。

後は、あなたのウデとウンしだいです。

それでは、再びゲームスタート1

「6jttL白実戦艦」は、シミュレーショングームのため、かし

独特な用語を使つています。決して難しいものではないので、

覚えておいてください。

基本用語として覚えてほしいのは下の9種類の用語です。

革摯ζ欲晰1旗籍||  |  ヤ■をす巡することです。 ■ ■  ■

10■ 0ページ

は 21ページ

は 22ページ

c23ペニジ

に 26ページ

ぽ 26ページ

ことです。

91工 業力‐‐―良い駒を作る為の技術力の  ぼ 26ページ

| .    ことです。

まoしゥ_三二緯模に勧えれば、緯饉 にぁた

,.人し

'1二

繕顧騒ぁマス菖にあたちよ」:

:IR士18:i骨[扮
‐    ようなものです。

8:軍事費一―駒を作るのにかかるお金の

1.フェイズ
ー

ー

2.ターン

ー

マップ上のそれぞれの画は、讐 。第 1群・畠あ償に粋鞍将

動する1贋 番がまわってきます。プレイヤーは自分の国の番の

ときだけ、生産や、移動、攻撃などの行動ができます。

ある国に作戦行動の順番がまわってきたときから、次の国

に順番をまわすまでの間を『フェイズ』と呼びます。

l―

_ヽ
青から黄色まで、マップ上のすべての国のフェイズが終了

して、一巡するまでを『ターン』と呼びます。

■ 8 ■ 9



3.マップ
ー

ゲームの舞台となる戦場を「マップ」と呼びます。

■ビュ‐マップ          |
ゲームの基本画面です。この画面上で主な行動を行います。

⑥ボタン

●ユニツトのいない建物、橋の上に力=ソルをあわせて押す

隻」:璽久贋T (瞑ゲ63ぺ‐ジ

'」

が早れ竜す。 こぅぉ
●行動前の■ニットにカニソルをあわせて押すと「行動コマ

ンド十ユニット状態表 (囃 3́8ペニジ)」 が現れます。

●行動済のユニツトにカーソルをあわせて押すと「基本性能

表十ユニツト状態表 (囀P38ページ)」 が現れます。

◎ボタン

● 1回押すと「フルマップ (噸F20ページ)」 が現れます。

●2回押すと「全体命令コマンド(に夢58ページ)」 が現れます。

●3回押すと「オプションコマンド(【F64ページ)」 が現れます。

フルマップ

フルマップカーソル

ヘックスカーソル

:を経:lトレ軋霧。
一
編
一ル
」
一
一

擦どの酷は、建場(【F23
ページ)を表しています。

レ
ビ

ュ
ー
マ

ッ
プ

4出 ベツクス         ~‐

鶴ウあ写役傷じ雇慧耳スじじ兵FIXふ菫ζ申してい
'矢

櫛蹟  箇を  三繁労
縦崖暫   曇義斐  ターン琴ナ

二`′、

■フルマップ   |
ビューマップで、Cボタンを l回押すと現れます。戦場全

体を表ボし
庵

=。

フルマジプカーソルを指問
なタ

ンで
艶なン

、

Aボタンで決定するとフルマップカーソルで囲まれた地域が

ビューマップに表示されます。

2■



5.ユニット ーー     ーー こ`二ぶし
マップ上でそれぞれの国が操る駒 (部隊)を 「ユニットJ

と呼びます。ユニットは兵器や兵員の集 団を表しており、同

じ種類で構成されています。

ユニットは、種類によって移動や攻撃に様々な特 徴を持つ

ています。基本的には、地上ユニット、航空ユニット、艦船

ユニットに大別され、 1つのユニットは、通 常 10機 (人)で

構成されています。ただし、大型航空機 (B,Cユニット)は

6機、艦船。鉄道ユニットは l機で構成されています。

各ユニットの詳しい特徴は、兵器カタログをご覧ください。

■地上ユニット

地上を移動する兵器、および歩兵などのユニツトです。

:i誌L;II纏機
'震

鍼聾鬱詭諸書h三し卜。

]壺:ll´會醒は          |
Ii麒 :響珈 鉤 翼「ギ]ア∵
「■

'卜

:馨昨率で
'罰

■1苧||ツト。

癖 詰F考卜
…飛行能 力を持つ飛行機、ヘリコプターなどのユニットです。

■艦船ユニット

海を舞台に行動するユニットです。

EDユ三しヽ :避洋鶴ゃ、菱電、蕩建機など、黙t艦腱ュニットも

ヘックスに描かれている地形は全部で24種類あり、建物と

その他の地形に分けることができます。

それぞれの地形に応じて、■ニットの攻撃、防御、移動に

影響を与えます。また、爆撃によって、建物・橋・鉄道・道路

卜 宅P、
形が変わり「破壊された地形」になります。

建 物

その国の色と同じ色で表示されています。どの国の領土で

もない場合は「中立Jとなり、水色で表示されます。

多111閻齢:漑聯菖:題発彙t霧:

装∴‐呻.i蒙 1謝 11
,     た           。デ    た

由の経済漁。論
t災

農の券だけ量拳   就峯ュニットを術
さ
久農に餡裸な

ち
',い

8口 地形―――――――――――――

生:`|
場 11・

1ぶ

― ― 一 ―

―

▲砂漠    ▲荒地

く燃絡」がまスます。

離●ま瞥―響、

維 琳曲
▲橋  ▲破壊された橋  ▲要塞

費か得られます。 レ
工1破・

で
1等

義術場
(の

ビ姜となる霊聾曇カ
ー
を  絵船ユニットを術茨度に鵠様な

耐久度の分だけ与えてくれます。   く「補給・修理Jできます。

その他の地形

ヽ

ｌ
ｔ

▲lll壊 された道路

輻
▲機撮された嵌遣 ▲平地

犠
▲鉄道

無
||■.:■

‐

▲森林

一
●

一
　

■

海

一　
　
　
　
　
　
▲▲

一孵
∵
・襲

一・一一・一一・一・一一・
一一・
一刷

・・
一　
　
・
一
　

　

▲

▲道路
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地形特性

「

澤表 ちけぃとくせいあわ いちら“,ょう
ゲームの舞台となる地形の特性を表した一覧表です。

占領■―●は、その発彬がI三二じドき習嶺きをること
を示しています。          |

稀絡一二その処彬き鴇絡をできるユ■ツトです:|
(地―地上ユニット、空一航空_Lニ ット、艦―艦

酷ュニット)      |‐ ‐ ‐
笙差三二その通彬で≧差ができる三二し卜です:

(亀一堪王ュニット、壁一読髪ュニット、熊―縫
酷ュニット)

※工場で生産できるのは、兵員 (Iユニット)を 除いた

地上ユニットのみです。

勉彬新業1湾携ゃ¥地より、森替や曇菫巳賣号が霰あ
攻撃を受けにくいに決まっています。これを
1鵬務業と像び、この薮権は_■ ニットの陽為
力に加えられ、それがユニットの今いるとこ

ろでの防御力となります。

M鍼 蓋ゎぇ三魏
地形

特性

首

　

　

都

都ξ 工

　

　

場

”
工
　

　

港

港

破
壊
さ
れ
た
都
市

破
壊
さ
れ
た
工
場

破
壊
さ
れ
た
空
港

破
壊
さ
れ
た
　
港

道

　

　

路

占領 ● ● ● ● ●

補綸 地 地 空 艦

産̈ 地 地 ※地 ”
エ 艦

地形効果

航 牢 静 1 1 1 1

キャタピラ。通 2 2 2 2

キヤタピラ・浮 2 2 2 2

キャタピラ・撻 2 2 2 2

キャタピラ・両 2 2 2 2

タイヤ・通 2 2 2 2

タイヤ 。浮 2 2 2

〕砲 1 1 1 1

歩兵 1 1 1 1

鉄道

艦 船 2 2

橋 U

鉄

　

　

道

破
壊
さ
れ
た
　
橋

破
壊
さ
れ
た
鉄
道

平

　

　

地

砂

　

　

藻

荒 ;

地

森

　

　

林

湿

　

　

地 岳

海

要

　

　

塞

0 5 0

1 1 1 l 1 1 1 l 1 1 1

2 3 2 2

2 2 3 2 3 2

2 3 2 5 2

3 2 2 3 2 3 3 2

2 4 2

2 4 3 2

1 1 1 1 1 l 1

2 1 1 1 2 1 1

2 1

日 5



ヘックスカーソルが、今マップのどこにあるのか、表して

いるのが、産標です。選様は、マップの理工が0で、箸と千
に向かつて、63ま であります。

縦方向は「Y=0」 、横方向は「×=OJと表示されます。

&議 i∬
―可 丁篇I丁

~棋
卜

~
ユニットを生産したり、武器や燃料などを補給するときに

使うお金のことです。

軍事費は、各国のフェイズの一番最初に、自国の都市から

自動的に入ってきます。金額は、その国の持つ都市の数や

論災震によって変花します。また、穫わなかつた軍事費は茨
のターンに繰 り越されます。

こうぎょうりょく                    、

9.工業 カ
ー

ーーー
ー ーー ーヽ 二 b―

ユニットは、お金がいくらあつても技術力がなくては生産

できません。この技術力にあたるのが工業力です。

i藻 男は、フェィズの二書叢勅に占自の1場から占勤崎

に入ってきます。工業力は、持つている工場数や工場の

耐久度によつて変化します。また、使わなかつた工業力を次

のターンに繰り越すことはできません。



ふ理解漕|』」!曳榎蝙 なく|ち
レィャ■の順番が回Rζきます。子れ,「7手イズ!嘉呼び

「
:ヽそ量驚IIぢ尋藝3こえる,3亡 :界:塁ま尋βli
す粂ての国?フ

ェイズをl度す?行 ?|‐ 17ニング修了
して次のターンに入ります。     ‐

きほ ん

1.基本 lつのターンはBLUE,日ED,GREEN,YELLOWの順番で進み、
咎フェィ災登爺が終了したらlタ ーンが終わつたことにな
りヽ 次のターンに進みます。プレイヤこが「NO丁」の国のフ
ニ才ズは(自動馬にぎ適します。

3.プレイヤーフェイズー■十二L~馬難5‐

(1)各フエイズの開始時にそれぞれの国の軍事費、工業 力が

占勤調に寄肇されます。また、活墨苺推、ヘリ壺種に活識
されているユニットは、自動的に補給されます。

健)各フェイズでは次の事が行えます。

●ユニットの生産

指定された場所に自国のユニットを生産できます。

●ユニットの行動

行動には以下のものがあります。

1時蒙婁奪針輩霞霞≒
●その他の命令

。)基二:子t暴「隷牢瑳塊Ъ撼曇はぁりません。
自分が必要な行動をすべて終えたと思つたら、スタートボ

タンを押してください。ここで、確認のためのウィンドウ

弯興争き班ので
xttgD瑳属3ζf「Si「曇担う0嵯与

るのなら「中止」を選び、Aボタンを押してください。

IⅢ 夕ニンめ閃番
デ
=導

職rt
F■■うマ千―

鉾
行動には、いくつか基本的なル■ルがあります。

(1)どのユニウトから行動するかはプレイヤニの自由です。ま
たすべてのユニツトを動かさなくてもかまいません。

lcO)そのフェイズで生産したユニットは、次の自分のフェイズ

から行動できます。

③「実是t最撃(Ъ鶴:播載、感量、習器、雰獣、ゴ曇(際

撃」のいずれかを終了したユニットは、そのフェイズでは、

それ以上行動できません。(行動が終了したユニットには、
“巨"のマークが横に現れます。)

四移動により敵ユニットに隣接した場合、移動はそこで終了

します。ただし、敵ユニットを攻撃できる武器を持つ場合

は、攻撃をすることができます。

o鵡絡、実準、灘襲こぅ登筆、肇駒 だ宥Ъた場答、そのユ
ニットはさらに他の行動をすることができます。



:隋 ):11まな死兵鑢 警〕f11111
こ「
‐

―

‐
t爵

・ ~~~~             
せんじよう   tんたく     ~ `

このコマンドはマツプデータ (戦 場)を選択するものです。

■帰作方法 1ら      ‐
(l)は OADを選ぶとマップリスК

が表示されます。

(2)呼 び出したいマップを選んでく

ださい。

(3マ ップが読み込まれると画面に

マツプの全体図が表示された、

イニシャル画面に変わります。

卜
Ｄ一ＩＡL0

く
マ

ッ
プ
リ
ス
ト

く
全
体
図

コ  ン  ト

2.00NT 硫
~

■イニシャルコマンドの

使い方

lタ イトル画面のときに

Cボタンを1回押しま幌

2.イ ニシヤルコマンドが

装票されるので、弩問
ボタンとAボタンで選

んでください。

LOAD
00NT
CHECK
PLAY巨日

INIT

START

く
イ
ニ
シ
ャ
ル
画
面

以前にセープしたゲームを読み込みます。

■操作方法

(1)イ ニシヤルコマンドで「00NT」 を選びます。

(2)前回「S∧∨E」 したときのマップとそのデータを読み込み

ます。

(3マ ツプが読み込まれる

と画面にマップの全体

図が表示され、イニシ

ャルコマンドの出てい

るタイトル画面になり

ますも

※イ
=シ

ャルコマンドの「丁∪RN」 は、前回セープしたとき

のターン数を表示しています。
「ビOAD」 き薪たにマツプを置む畠したときあ「千uR｀」
数は

-0"と
なります。

く
全
体
図

頭離【[昏じ馨31ふ二去を呼び出します。
選んだマウプめ状態を表票します。  にんげん
プレイヤーをコンピューターにするか、人間

にするかを決めますg

続覇渠粋を養量します。
ゲ=ムを開始します。

マツプ名



チ ェ ッ ク

3.OHECK
読み込んだマップの勢力状況が表示されます。

■操作方法

(1)イ ニシャルコマンドで「CHttCK」 を選ぶと「初期予算表」

が表示されます。

彎警|||||||||

l扮|‐

(0続いてAボタンを押すと画面が「領土比率表」に変わります。

1壼鱚義■ |■|■‐|■ ■ ■
豊鐘場あ職晟此彗
その国が占績しをぃ|

`簿

賜め鍼‐‐ | ‐

鍾場o構成比率

馨響1羹誓
13)さ らにAボタンを鼻すと曜賭鋼機薮装iが装票されます。
|‐ 1糧鎖,i議銀装|‐ ||‐|||||||||||||||‐ |||||

プ レ イ ヤ ー

4.PLAYER
プレ,て

ヤ肩についての暑種案祥の愛量が宥います。
■操作方法

イニシャルコマンドからPLAYttRを 選ぶと画面に下のよ

うなウィンドウが現れます。

IIEl]ミ

::11,F~布

憫 寵漑 鶉ml画西

鰯  1穆
サウンド

国名

由葛  プレイヤー 生産糧創

:轟饉釘]Fll■

:了じζll書馨話「:塾豊子る:

●国名を変更する

(1)方向ボタンで変更したい国名にカーソルを動かし、Aボタ

ンを揮してくださぃ。設撃天男装iが装票されます。
(2)文字にカーソルをあわせ、Aボタンで入力していきます。

0諭メ労し蒸わつなら芭ふう許動でください。また、
入力中にBボタンを押すと入力を中止し、ウィンドウにも

どります。

莱磁鶴齢:|

嘴 86ベージ)

ユニ,トタイプ

ブレイ|二七■ 董華蓋事舞||■撃坊亭籐

И)8ボタンを押すとタイトル画面に戻ります。



●ブレイヤーを変更する

(1)ウ ィンドウが表示された

最初の状態では、4カ国の

lつが「US匡日」、その他

が 「00MJ( ま た は

「NO丁」になつています。

∪SER:人 間プレイヤーが担当します。

00M :コ ンピユータプレイヤーが担当します。

NO丁  :この戦いには参加しません。

(21変更したい国の「プレイヤー」を選び、Aボタンを押すとプ

レイヤーが「∪S巨 日」 う「COM」 う「NOTJと 変化

します。 (「USttR」 または「COM」 だつた国を「NOT」

にしたとき、領土は「中立」となります。)

ただし、最初から「NOT」 だつた国は変化しません。

●サウンド (BGM)を変更する。

このゲームでは7曲のBGMがあり、参加する国ことに l

曲ずつ選べます。

(1)BGMを 変更したいときは、その国の「サウンド」を選び、

Aボタンを押すことに、順に曲名が変わります。

●変更が終わったら、Bボタンを押してください。

ウィンドウが消え、イニシャル画面にもどります。

イ‐ ジ ト

5.lNIT
,,■→ kF―

織
ゲ=ムの難易度を変更します。(ただし、「00N丁」を選びゲ=ムの難易度を変更します。(た だし、「00NT

ゲームの続きを読み込んだ場合は変更できません。)

(1)lNITを選んでAボタンを押すと画面にウィンドウが現れ

ます。

(21表票きれた3つのモードから1つを選んでAボタンを押し
てください。

13「初期軍事予算有Jか 「初期軍事予算無」を選ぶと、生差

種別の変更ができます。

①

Ｏ

◎

34



■操作方法

(1)変更したい国の生産種

別を選び∧ボタンを押

すと生産できる兵器の

タイプが変更されます。

目的のタイプになるま

で押してください。

(2)生産種別は全部で12種類です。

りSA‐ |アメリーカ| |
,申ITAlド|ィギツ不||

朧:誦盪‐
NATCli‐ 北大西洋条約機構

国名 プレイヤー 生産種別 サウン ド

行動コマンドは自分のフェイズで自分のユニットを動かす

ときに使います。

■行動コマンドの使い方

(1)移 動させようとするユニッ

トの上にヘックスカーソル

を合わせ、Aボタンを押し

ます。

C)左側に行動コマンドが、右

側に■ニット状 態表が表

示されます。行動コマンド

を方向ボタンとAボタンで

選んでください。

靡鰈1鋏

wOEttMANI西 ドイツ

F甲今ヽ 9「 :,タマン4‐

轟糀婁

|

|

|

|

(3)変 更が終わつたら、Bボタンを押してください。

イニシャル画面にもどります。

曼
.6デ ART一 一

   ば Il=載 下

~

選んだマツプ、ゲームデータでゲームを始めます。

■操作方法

(1)STARTを選んでAボタンを押すとゲームが始まります。

(「マップ」、または「ゲームデータ」を読み込んでいないと

ゲームを始めることはできません。)

一騨お醸
助̈̈
解̈
焼

一齢̈
柵̈
鏑一雛̈
購

わ
動
羹
撃
い載
¨
草
」
進

い移
“
攻
一
搭
一
降
』発

修 錦ぺ■ジ)

(641ページ)

iは45ぺ
ニジ)

(てF45べ|ジ )

(k茸45ぺ Tジ )

はF48ページ)

(【F49ページ)

はず50ぺ■カ

はF50ぺ■ジ)

(lσ 62ぺ■ジ)

(‐■53ペ
ニ勁

鰊F“ベージ)

にな田ヽ|ジ )

(■Ⅲ ‐ツ)

は157べ1功 |
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●発進、補給、性能、武装、以外の行動を行うとユニットは

行動終了となり、ユニットシンボルマークの右下に“E"の

マークがつきます。

●行動済のユニットに、ヘックス

カーソルを合わせ∧ボタンを押

すと、行動コマンドは出すにユ

ニツト状態表が表示されます。

さらに何かボタンを押すと「基

本性能表」(囀P57ページ)が表

示されます。

●行動コマンドは「移動、攻撃、補給、搭載、降車、発進、

合流、分散、武装、工事、爆撃、行軍、占領、処分、性能」

の15種類ありますが、ユニットによってできる行動とでき

ない行動があります。

|||1下警tlg

ヽヽ どう

1.移動――一 一
ユニットをマップ上で動かすことを

■操作方法

(lγi動コマンドから移動を選びま

す。

(2)「 肴勤コマンドJ「ユニット‖ズ籠
表」の表示が消えてビューマツ

プが現れます。このとき移動で

きるヘツクスをカラーのまま

で、移動できないヘックスを自

黒で表示します。

0)ヘックスカーソルを移動させた

いヘックスに動かし、Aボタン

を押します。

航壺機など霧勤麓離の農いもあを動
かすときはCボタンを押しフルマッ

プを島しをt大まかな移動先のビュ
ーマップを出すと便利です。

14)ユニットが、選んだヘツクスに

移動します。

目的の移動先までくると再び行

動コマンドが表示されます。移

動だけのときは「決定」を、他に

何か行動を行いたいときは、そ

のコマンドを選んでください。

(D「決定」を押すと、そのユニツ

トは行動終了となります。

行動済のユニツトはユニツトシ

ンボルマークの横に、「匡」のマ

ークがつきます。

――■ミ議≡
「移動Jと いいます。

▼移動できる範囲

移動先Ｏ
●

０

・②
◎

⑤
⑤

①ユニツト番暮 ・
部隊表でのそのユ

‐ニットの通し番号

b箕轟宅

16箕轟マーみ
|ヤ

'ブ

上での莫轟
のマーク

④ュニツトの機数

⑤移動カ

③燃将務
。
饉

10Elニットめ継麟僣
③播義箕轟と義撫鞍

‐   ‐       ‐      tt:■ 1_
‐  |             ‐  | ■

1■■111

く

ユ
ニ
ッ
ト
シ
ン
ポ
ル

マ
ー
ク
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|
移 動 の ル ー ル

●移動について

(例 -1)移動コスト

都市の上に移動するに  通り抜けることはで  こめば1タ ーンで移

きない。 動できた。

●燃料の消費                |
(1)暑ュニットは撚Wを綺饉することによって滋罰します。
彦劃方をFl」 礎うと、妹冒も「1」 蒲贅します。

由幾りの妹府が彦1勤労ょりがなくなつたとき、わ劃男は陽ら
の燃料の量と同じになります。|

(3)航空ユニットの例外

・浜骨i慮こ場。現務肇寡1『融鷺徴葉LLi峯集T編巌偏
を消費します。これを最低燃料消費量といいます。

ただ鰍ヽ占国の星懇にいるか、播載されているもめは株踊
を消費しません。

(例 -3)一燃料消費量

機動方15の議墨ユニットが3移劃男券、滋動したとき
15■ 2=75う四捨五入う 8(最低燃料消費量)

移動力 15の 航空ユニット10移動力分、移動したとき→10

●競塑ュニットは、妹層がなくなるとターン寒 7蒔に「壁釜」

します。墜落したユニットが、他のユニットを搭載してい

た場合、搭載されていたユニットもいっしょに失われます。

健)岸覇螢J飛霞」が装票されます。

と

ス

平̈

の

ん

配
”
ヒ３、
終
縦

一̈̈
統̈
い̈

一中
め ¨
め 』

一̈
一一

い
移

い
移

い
移

ち
地

で

で

平

の

ん

〕ん木だと３、嚇一

一
一一一一一

・・一一
・

一̈一一
一

一
一　

一・．一一一
一一一・

一̈

与
雉
徊

°
言鰤器負〔

「
懇薮勇Lξ署琳鷲gだ稔勇2

13)i〔〔;〔[2[:li;lli員:[L量 5貢意「gL
で、移動を中止します。

(例 -2)移動パターン

le71010■01101●10

И
[ili[ζ):‡[:li[[:「

Eま:こЁしを言彗
⑤ユニットは、進買木苛能な亀彬には大れません。(【F24ページ)

轟

圏

懸

‐圏

鳳

．
剛

癬

剛

4■



|

蠅鑓朧麟ヅ   稼
・ 6義盤銭‐         ‐

(3)カ ーソルを使用する武器に合わ ・ ■■‐・  _

欝煎
などが画面に表示されすす。 .①を攻撃

6)攻撃身たいユニツ     ①  2J ◎ ④ ⑤

リアルフアイティングシーン

攻
撃
側

防
御
側

‐
１
１

‐１
１
１
・　
〓
　
　
　
　
　
　
１
，

一

　

‐

一

警

(6)戦闘の終了したユニットは、行動済となります。

攻 撃 の ル ー ル

品螢奎低アキ
｀
互ニット対1■ニットで行われます。2つ以上

攻撃できる目標があつても、 lつ しか選べません。

|:爵晰嘗al勇曇了なF冒 :I」言劣薫蕊T機象l箇藪挙して議
の機撲に茂坊する機紫です。これは占券のユニツトと議ユ
ニットの磁睾万」艦獅男」「亀彬鶏集J薩酸権」などに
よつて変化します。

鼓撃男一  その去黒の島つ競男。

儒穆却案「Iこ 8豪]寒異営:ほ営ま里1菖したときの損
経験権――継験偕豚醤l宣呈3【私装鱚硯LI)鼓撃

が成功しやすく、防御のときは損害が出にく

くなります。

「攻撃成功率」(%)=
(「最峯男J十 占券の催談権J一議の薩酸危」÷2)

× (100-敵の「防御力」)

× (100-敵 の「地形効果J)       4、
  輸

14)各 兵器には、攻撃回数というのがあります。これは、攻撃

のときに、その武器が何回敵を攻撃するかを定めたもので

す。つまり、これが「2Jだと 1機の攻撃で 2機の敵を破

壊する可能性もあるのです。(∝F兵器カタログ4ページ)

(D敵ユニットに対して「攻撃成功率」が 0となる武器では攻

撃しても破壊することはできません。また残弾数が 0の武

器は攻撃に使用できません。

(6)経験値は、戦闘に生き残ることに、また、敵ユニットを撃

破することに上がります。
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|
●冒巌滅攣|  |||
0嬌騰驚o霰ユニしに呼霞讐をす

高蛛 :轟 |よ、爵程
が「

,∫ぅよょ2も俊湾|)FF。 この

1志キ喜覇PttEEttЯ醤勇馨l謹

1勒鶉誌1曇趙
を簡壺vま菫,き

薮候が筒じ場答
農、っ国臓に攻撃を始めます。

●間接攻撃

▼菖鞍最襄めで甚る場競

1寧i摯
1  ● :

|. .■  ・ ■
,II・

=■
■

①攻撃できる

○攻撃できない

3.轟危歌播譲。課輩:発進)一
二-lII=棋ざ:

ち鸞送|ず、移裂力の低いユ亀ι卜を澤
～
だり、移動できない

地形を越えて運ぶときなどに行われまする  .     |
「播識」きュニットをませ、首関亀まで彦罰させを「轟輩」

または薩進」でュニットを薩ろします。(選輩だ符Ъた場答(

輸送してぃたュニットは縫護窮睾経 ます。)

轟選奇罷ュニット
薩動師導過冨J(〔夢57ページ)の播動の結に、その統選ユニツ
トが搭載できるユニツトの数とタイプが表票されています。

「兵員」 :「 lJタイプユニット

「車両」 :「 P,日,S,M,U,T」 タイプユニット

「火砲」 :「 Q」 タイプユニット

「ヘリ」 :「 H,V」 タイプユニット

「航空機」:「 F,A」 タイプユニットの一部

(航空機に関しては「兵器カタログ」を参照してください)

(例〉

「兵員 2,車両 0,ヘリ0,火砲 1,航空機 0」 の場合、大砲

ユニットならば 1、 兵員ユニットならば 2、 搭載できます。

ただし火砲ユニットを l搭載したあとで兵員ユニットを l搭

載することはできます。

撃されます。

0間接攻撃は距離が遠いほど命中しづらくなります。

o)域攣昌襟           11鼓攣できる
■,攻撃が外れたときの着弾点    3攻 撃できない

▼搭載可能ユニット数



|

す。

(21カ

I事8:F洋墨易[R万12庭ヒ[ヂニI`‖省蘇奎宣
ニットに搭載されます。°):きξIょ量F善曇班与盲[奮言藝

`た

よ」互ラ煮お塁奮
で童動しなくてはならないので、このコマンドは移動の後
で選んでください。

播穣のルール

(l)「蘭J「 ;青」「掲」「機撲された惜」の釜ではユニットを播義
できません。

C)ヘリコプターは畔島」「遇蕗」「あ疑」「錘楊」のヘックス

赳亀思毯鬼毬}需鰍纂liず :蕊魔鉤(3満送機は路芦」(占昌、花由に鵠檬なく

'を

あみ、
~罷

あユ
ニットを搭載することができます。

四錫優縫は曲 建い、花面に簡篠なく)と 山 でのみ、

(5)鱗菫二薦γ欠3重鷲顧「[ЁだFII驚塾ュニットを搭載
できます。

(6峨基す孟晨ニツトの機毅によって、搭載できるユニットの
機数が制限されます。

通常婁輸送ユニットの機数と筒じ機験政十のユニットし
か搭載できません。

ただし、 lユニットの叢実機数が6機の輸送機ユニットは

富な8億襄]瀞菱勇「認菖藤悪7碧曇急≧曽よ∫
ニツトは

【降車 1

■操作方法

揚
宗されますので、どのユニットを降ろすのか選びます。)

(2)次 にどのヘツクスに降ろすか選択します。降ろすことがで

きるのは、隣接している 6つのヘツクスです。

降ろしたいヘツクスを選んでください。

(降 ろしたくない場合は、Bボタンを押してください。再び、

「搭載部隊選択表Jが表示されます。)

(3)ま だ、ユニットが搭載されていて、降ろしたいユニットが

あるときは、 (l)か ら{2)ま でを繰り返してください。

14)全部の部隊を降ろすと、降ろしたユニツトも降ろされたユ

ニットも共に「行動済」となります。

(た だし、降車したときに、今まで輸送してきたユニット

に敵が隣接していると援護射撃が行えます。やり方は、通

常の直接攻撃と同じです。)

降 車 の ル ー ル

(1)降 車は輸送しているユニツトの周り6ヘ ツクスにできます。

(2)降 車するユニットは、山岳、海に降りることはできません。

(31降車するユニツトが通常の移動のときに入れない地形に

も降車できません。

14)ヘ リコプターは、「平地」「道路」「1少漠」「建物Jにいなけ

れば、ユニットを降車することができません。

15瑞選機は「量懇」(占箇、花面に餡探なく)にいなければユ
ニットを降車できません。

(61降車したユニットは「行動済」となり、そのフエイズは何

もできません。

げ)降車の後で、輸送してきたユニツトは援護射撃が行える場

合があります。



【発進 】

■操作方法

(5瑾堪32宣EE卜雰奪餡F[ξ :誓ヒ「轟襲3ぜ二た
■ニツトは行動可能な状態のままです。

発 進 の ル ー ル

:涸毀眈檄鉤 i

弱いき蒲当した去轟の盤葉、妹ドは霜絡すること先`できま
詢゙
頂鱈興ユ繭馨導
・
肯船
ユニツトは修理をすることがで

,ま
する

(lγ手動コマンドから 臨 給」を選びます。

(2)自 動的に補給が行われます。

糞丘磐層理こ塾号、【鳳霜卵■t(1で帯墾鵜搭」のコ
マンドがあります。(にF59ページ)

補 綸 の ル ー ル

●重農の霜結で、撚冒.盤桑は艶聖に補絡されます

鯨勇事事∫穆鐘詈]千;主92驚浚霧「高11中壕:書磐〔
.薦藉L縫3璽撃毀ε

えることはありません。

.犀霜警舟質:傷厚
給が行われます。

群重量二
`t=†

雪薯」ギ膚態滅棘憾聾異与ラ貧/列
籠翁峯尻属窪天」り貫lζ鶴落抒     (∨

タイプ)は、
(ただし、地形による制限があります。)

結船ュニット_― 「をi

(樹)一鶴 苛魯夢L酷
補給可能―――A,B,C

補給不可能一―a,b

布
―

一与

一

ほ
　
　

‐
補

か

Ｅ
Ｕ

4崚瞥 冒
他国の「建物」は、占領することで自国のものにすること

ができます。

■操作方法

(1)占 領したい場所に Iタイプユニッ

ト (木ヘイブタイ、セントウコウ

。台獣L35鷲京言蝙 」層徒びま

す。

●T頷]:留]争

占 領 の ル ー ル

(〕 )占 領を行えるのは、1タイプのユニットだけです。

e)瞥績された置覆の箭災震は「20」 になります。
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●補給車

檀
|[              i]:l驚慇璽嵩黒:鵜
給はできません。

4方向ボタンでユニットを移動させます。

5.合 流が終 了したらAボタンを押してください。

ユニットは、合流した方も、された方も「行動終了1にな

ります。

【分散 】

l行動コマンドの分散を選びます。

2どの方向に分散するかを、方向ボタンで選びAボタンで決

定します。

(分散したい場所を指定するとき、そこに入るための移動力

が残つてない場合や、移動できない地形への分散はできま

o描霊ュニットの場答、「簿」 「出喜」の王にいると将絡

晰叫ξl輻は1年認熙1鴨1鸞庶
給されません。

●補給機

[][::ll:鵞
][[:I:!illull縮磐蔵奮憲」

補給はできません。

0)地形には影響されません。

6.番器・労獣―――――――
■真導

~

農薮のは十し為ユ
=ス

トを各わせて硝くするのが春絡きす。
ゎけ にユニ叢h数が不足したときに、増やすためユニットを
分けるのが分散です。
■操作方法

【合流 】

1番堺した封品ニットの隣のヘックスに移動し、将罰コマン

2言

會ij3]営[「ギ];〕馨具暑」を,[ζ Fょ

蔀`嫁を

3合 流画面が表示されます。

餃緊l祀睡ガタ絆
|■|

:璽↑7ビfユ
ニツトを  掛

動させます。 静 ||||■ 11lrll,

経験値

合流させる

ユニット

残りの燃料

と残弾数

||||● T
Iす IT
i■‐■,1■

行動中の

ユニット

経験値

7分散した方も、された方も「行動終了」になります。

含 流・分 散 の ル ー ル

1合流を行うと燃料・弾薬数 。経験値は平均化されます。

2分散して新にできたユニットは、元のユニットと同じ燃

料・弾薬数・経験値を持つています。

3ユニツトの機数を、最大機数を越えて合流を行うことはで

きません。

4違う兵器のユニット同士を合流させることはできません。

5,合 流 。分散コマンドは移動前・移動後のどちらでも使えま

すが、使つたあとは合流した惧」もされた側も (分散の場合

は両方の部隊とも)「行動終 了」になります。

6搭載中のユニットは、合流・分散できません。

7最大数が 1機のユニツト (艦船・鉄道ユニット)は、合流・

分散ができません。1■ 瀞蔦■ⅢⅢ



7hi糧饒嵩■■|〒
ぶ~

|(ュ三ットを機撲するときは「最睾」(罐P,1ぺ‐ジ)を穫い
ます。)

●操作昇懸

鰺漁IR讐炒 :ま 二
が「0」 になると破壊されます。
(「破壊された地形」となります。)

めＴ上ュ岬ュ岬

８ ―

一

二―二
お

‐

は、工作部隊によつてのみ行われます。

の種類には以下のものがあります。

目

掲
ヨ
〕ヨ|

く
爆で
撃暫
シ

|

ン

蠣
一一君
掛
掛
競
彗
Ｉ
書
一一■
〓
書
〓
〓
十

一
一口

』̈口
一一一凛
れ
■
日
●
】
料
一〓
日

建物の耐久度を上げます。
平地に要塞を設置 します。

要塞を撤去 し、平地 にもどします。

平地、道路に鉄道を敷設 します。

鉄道を撤去 し「破壊された鉄道」にします。

「破壊された橋」を修復 します。

「破壊された道路」を修復 し議す。

「機銀された錘場」を惨覆します。
(こ の とき 、建 物の 耐 久度 は 50に な ります 。)

■操作方法

このコマンドは移動の前にしか使えません。工事は、橋を

修復するときだけ隣接ヘックスから行い、その他はそのヘツ

クス上で行います。

(1ンテ動コマンドから「工事」を選びます。

(2)「 工事内容ウィンドウJが表示されますので、行いたい工

事を選んでください。

(3)工 事の終了した工作部隊ユニットは、行動済となります。

(各工事の方法〉

●建物増築工事

建物 (首都、都市、空港、港)の耐久度を上げます。

■操作方法             ■

「

T■口暉目

(1)「 工事内容」から「建物増築工事」

を選びます。

(2)「増築表」が表示されますので、

どれだけ増築するのか選んでくだ

で5い。

①使用する軍事費

③増築する建物の現在の耐久力

③工事によって上昇する耐久力

(31王曇が著Ъれ、建場の情友方が稲
加されます。

※
腫誓:歳

'fi」

言属』i髪
11該

嘗苓言年縦曇馨

'lL彬

」
鶉鸞恣磋董曇巫裁蒻 とょって1
わつてきます。

爆 撃 の ル ー ル

:な量Å木琲菅不h」l
みです。

(0爆撃は、移動した後でも行うことができます。

鷹基『芝喜|こ懲』9黛:F危撼警八意采吝塁fl;曇暮タ
―
　
―
―
ニ

３５



(2)今 いるヘックスに要塞が現れます。

(撤去〉

(1)要塞の上で「トーチカ撤去」を選んでください。

(2)要塞が撤去され、「平地」となります。

トー チ カ 設 置 。撤 去 の ル ー ル

(l)要塞に国籍はありません。どの国でも利用できます。

(2)要塞は平地にしか設置できません。

・撤去

平地・道路に「鉄道」を

設置することができます。

鉄道はEタ イプユニッ

トの移動に使われます。

悪猶整静 報美のルール

(1)鉄道に国籍はありません。どの国でも利用できます。

(2)鉄道を撤去すると地形は

●修覆        |
破壊された、建物、道 |

路、橋を修復することが

できます。

建 物・道 路・橋 修 復 の ル ー ル

(1)修損は、権を修復するときだけ鶴接ヘックスから行い、そ
の他はそのヘックス上で行います。

(2)修覆された建場の制災震は「50」 となり、菌楽は穆鐘した
部隊のものとなります。

――二 :F]]]:::|:li:::「

‐ ~

Ol④  ⑤ ⑥ ② ⑤ ◎ ⑩ ll

ぶ そう

9.調t]腱一一―

武装交換蓉

・ 101

岡

懲

ｍ

一一茫

ｎ

・

機

一曇

震

一・

圏

一

「破壊された鉄道」になります。
|■■■■■11■ |■ :1111111111111::,I,1 11Ⅲ lllll

=蔀の其曇ユニツトは、高螢にあわせて岳轟を装備するこ
とができます。

■操作方法

(1)武器が補給できる場所に、ユニットを移動しておきます。

lPl行 動コマンドから「武装」を選びます。

(3)「武装交換表」が表示されます。

０
一・一・
一菫

一・薔

①撼義農墓省
③対曇男二一二競量三ニットヘのTla肇坊             |

16,す製帯男■_裏吊を持つ地I三ニット(P餞 .s.M、 u)へめ霞曇場

‐鼈電釜潟艦lti4:)境庁い?鼓芋|

И)カ ーソルを、装備したい武器パツクにあわせてAボタンを

押します。パックは 6種類 (Pl～ P6)あ り、表示されて

いないパックはスクロールして現れます。

(51選んだ武器パツクが装備され、同時に「補給」もされます。

「武装」を実行した後も他のコマンドは実行できます。

=‐

111111



武 装 の ル ー ル

m議¥委換をするためはエッい漏約を蔓けられ
。曇筵質|;り懲1纏暴騒:事;象i笙差された状態では「P

クによって行われます。
しよぶん                       ,「 ■___

10.処分一
― ――

妹村例舞[懲 :[萬言碁≧[][51t烹僚遮募罵i電詮
ツトいつぱいまで号ニットがありヽ いらないユニットを処分
したtヽ廃薦などに使います。
■操作方法

習
:3i通

碁じ9∫豚纏肇層ビ馨繁与
恋桑3,営捕し

てください。

処 分 の ル ー ル

(1)処券はI二濯卜単位ぞ′¥Ъれます。ユニットの=蔀の機薮
だけを取り除くことはできません。

11.行軍
戦標か讐蔀から遠ざかると、其轟を戦濃まで彦勤させるの

に相当な手間とターン数を必要とします。決まつた目的地に

尚け裏鎧i芭離を事弊し、占罰関に彦動してくれる穫莉なコマ
ンドがこれですcこのコマンドは、選株絆苓コマンド」の「整
移動」といつしょに使います。   

―

:三

日「行軍表」が表示されます。

【移動目標を設定するとき】

①「彦勤首輝島驚増懸艶を建びます。②見3二rtξ栞讐琵電鵬扉嵯昌曇懲曇薫ヲ璽事FttllBを
8會進観種鰈篭夕;僕掌算ξλξ歌

ボタンを押してください。

【移動日標を取り消したいとき】

①「彦罰首損亀酷屑雲」を建びます。

t亀彎3,ぅ 脅勲甲標が取り消されます。
【移動目標の確認をしたいとき】

①「彦翫首蹟島彙論菱詢を建びます。

8翁け自饉1募鼻聟燿∫itl僣盾耳菫影,「 ]与ンドを使つ
てください。 (にす 63ページ)

燿夢ギIll区 :」

°
を|    :黎

せいのう

12.性能 =~■
ゝ声 ―

麟

秀誉9需産されたときの墓栄性脅:を装宗します。
■操作方法

(1)将劃コマンドから「性脅:」 を建ぶと豊朱鶴:軍が装票され
ます。

(2)∧～Cボタンを押すと行動コマンドにもどります。

‐導穫姜11
‐|1兵器名 ‐

|||1稀息|

1晨あた0の情茨農
幾轟禁巌姜55ページ)

播裁苛籠ユニット鼓
| 

“

■45ページ)

兵器夕|ィ プー ||‐ | ‐

|‐ | 
‐‐ 莫轟歩″‐,懲

事実機醸|

対島誘櫛,
簿墨栃稀男

m懸
雪『」

ンMも 繭塵|

57



選 差」政舞の整株茶苓ヨ寺ジドは、横ゎなくともゲーム

を進行できます。ただし、非常に便利なものが多いので、覚

えておくといいでしょう。

恣 、

■全体命令コマンドの使い方

1.l― ュー画面上でCボタンを

2回押してください。

2画面に全体命令コマンド表が

現れますので、方向ボタンと

Aボタンで選んでください。

全体命令コマンドの種類

由繰jざ;撻

(1蓬株器零コマンドから「整
補給lを選びます。

(2)補 給された部隊は画面に

「ユニット状態表」(峰嘲 8

ぺ=ジ)を表示します。

鼈滋轟覇勘瑾訂
「

生 産 の ル ー ル

1.生産は、自分のフェイズならいつでも行えます。

2.生産場所

ユニツトの種類によつて生産できる場所が違います。

●地上ユニット

地上ユニットは首都と、首都に隣接した 6ヘツクス、およ

び首都から5ヘツクス以内の自国の都市と工場で生産でき

ます。ただし、 lタイプのユニツトは工場では生産できま

せん。また、首都の隣接ヘックスが山岳、破壊された橋、

川、海の場合,そ こでは■ニツトを生産できません。

●航空ユニット

航空ユニットは、首者βから5ヘ ックス以内の自国の空港で

生産できます。

●艦船ユニット

艦船ユニットは、首都から5ヘツクス以内の自国の港で生

産できます。

3.生産の制限

● l国で生産できるユニットの数は64ユニットまでです。

●すでにユニットのいるヘックスには生産できません。

●生産したユニットは次のターンから行動できます。



(生産の例〉

①の都市ではユ

ニットを生産

できません

oでは範正三三
ットを生産で

きます。

0は山岳のため

ユニットを生

産できません。

④の空港では航

空ユニットを

整 できま丸 1墨
"饉

″ i■l-1燿 t‐ 1■■

⑤の工場ではIユニットを除いた地上ユニットを生産できます。

◎の墨落は響蔀に儀接しているので、地エユニットと競壺ュニットの需%
が生産できます。

■操作方法

(1遅差したぃ場誹にヘックスカーソルを移動し、登株絆零当
マンドから生産を選びます。

(2漠轟生麓業が装票されるので、≧差したぃ其皐を労問ボタ
ンで選び、Aボタンを押します。    ①   ◎ ②

[R鱚珈
魃 摯 黎 ビl軸

[I骨lID]場蟹署:」薔三菫3:ちiツ

ト

③現在の工業力④現在の軍事費⑤ユニットシンボルマ=ク

◎ユニットを建験機券 ど股話塑機。描工莫轟:10/笑艶読髪

機:6/艦船,鉄遭:l)生産するのに必要な軍事費と工業力

(軍事費$:工業力)

②兵器名   ③ユニットタイプ (囀P22ページ)

0)次 に生産する機数を選びます。ビ

①生産機数

○生産に必要な軍事費

◎≧差に態曇な工業掲
И)新 しく生産したユニットがヘック

ス上にIInれ ます。

ぶ たいひよう

部隊表
占量聖ュニットの=壁業です。箪にユニットの渓態を見る

だけでなく、目的のユニットを表上で探してそれにヘックス

カーソルを移動させます。

■操作方法 、、  O◎  ④  ⑤ ⑥ ② ◎ ◎ ⑩m齢
炸謳吻鱚覇

目 L壼 認 樹

①ユニットナンパー     ○ユニットタイプ (噸デ22ページ)

◎継陰偕     ④箕轟省     ⑤轟薮
◎X蓮緩    ②Y産様    ◎株対義霊
◎搭載ユニット:搭載しているユニットのユニットタイプ

⑩浮動喫態:「 oo」一一一浮動苛能な状態
「ENEl」――行動終了

「GUS」一―驀結か浩んで浮動苛罷な察態
「TRNS」一境程は 樹に捲榔

(2)方向ボタンで、行動させたいユニットを選び、Aボタンを押

すとビューマップにもどり、ヘックスカーソルがそのユニ

ツトの位置へ移動します。

(3)Aボタンを押さずにBボタンを押すとビューマップにもど

り、ヘックスカーソルも移動しません。



■操作方法

(1)「状況表」のコマンドを選ぶと最初に「領土比率表」

示され、続いて何かボタンを押すと「種類別機数表」

示されます。
D・

領:

± 2

比。

率 :

表 :

“
表
“
表

が

が

ぜん たい ず

全体図
マツプ全域を表す大きなマッ

プを表示します。赤い点は「建

物
1ぅ t籠勝ペーツ)です。   ′

■操作方法          | ″,・ 基・デ

(1)Ω

拌2瑾忌Iζ「
から陰体

lll

＞
種
類
別
機
数
表

だ
度
轟

一
畝

」
首都

、

町

(aビ ューマップにもどるときは、Bボタンを押してください。
しゅ と

‐・ :爺
―

首都 善 (1)耐久度を見たいヘックスに、ヘックスカーソルを合わせ、

Aボタンを鼻すと続災贋装が装票されます。ただし、箭ズ贋
を見たいヘックスにユニットがいるときは、全体命令コマ

ンドの「耐久度」を選んでください。

顆 LM縣ぶ蘊轟奮『産7
卜が前線に届くには何ターンもかかります。そんなとき、こ

8見醤島蛯[澪ぶξを7肩ζ虜奮P異曇翼|::言ま与F指
定

なゃ、き∵のヮァンドを使うためには、まず「行軍」コマン
で、目的地の指定をしてください。 (〔す66ページ)

全 移 動 の ル ー ル

(1)全移動を選んだ場合、「行動済み」や、日標地点を指定して

いないユニットを除いて、ユニットナンバーの小さい順に

目的地に向かつて最短移動距離を進みます。移動が終わる

と行動終了となります。

(2)移動中に敵に接した場合、自動的に攻撃に入ります。

攻撃が終了すると行動終了となります。

ヨヨP
ヘックスカーソルを自国の首都に移動させます。

■操作方法

(1)全体命令コマンドから「首都」を選びます。

◎

の耐久度を調べます。

■操作方法

暇災製―         菰
現在、自国の支配している都市と工場の位置および耐久度

の一覧表です。

① lターンに都市から

入る軍事費の合計

② lターンに工場から

入る工業力の合計

◎座標

④耐久度

哺
~

このコマンドはイニシャルコマンドの「CHECK」 を選ん

だときと筒じ、厳鏃 製」と峰董鏡罰攘感委装」を装宗しま
す。

鶴在の客画の発労渓調が装票されます。



オプションコマンドは、ゲームをより円滑に進めるための

補助的コマンドです。

■オプションコマンドの使い方

lビユーマツプ上でCボタンを 3回

押してください。(コ ンピュータが

プレイ中のときは、オプションコ

マンド表が現れるまで、Cボタン

を押し続けてください。)

2画面にオプションコマンド表が現

れますので、行いたいコマンドを

選んでください。

3Bボタンを押すと、表は消えます。

全体命令コマンドの種類

OAME SAVE一 一‐二―二■■__■ゲ■ムセ‐プ

IT=ムを懸吊でやめる場答|づきでのデ_7奪堡ζЧ蕊71

靱糞楊訥鸞
嵩
;〔ζ嘗il房 :嵯讐311::卜l事||||||||

OAME LOAD一 一―― ‐1■‐――__ゲ■ムロ‐ド

セープしたゲームデ∵夕を呼び出してゲームの途中で他の
ゲームに移ることができます。

■操作方法

(1)「GAME LOAD」 を選びます。

(a画面が回―ドしたゲームの画面に変わります。

日―ドのルール

(1)現在プレイしているゲームには復帰できないので、注意し

てください。

STOP― ‐ ストップ

ゲームを強制的に中止して、タイトル画面に行きます。

現在プレイしているゲームには復帰できないので注意して

ください。

日操作方法

(1)「 SttOP」 を選ぶと「実行」か「中止」かを確認してき ま

す。強制的中止をするのなら「実行」をヽゲームに復帰す

るのなら「中止」を選び、Aボタンを押してくださいo l

匡甲張}・
[∵:i―

―~~~~「 「~高ξf‐「
~11~干ンード

ゲ皇貧雀:腫鷲懲墓:スIを装薯3をFttLII(し FI)「

■操作方法                      ‐

(1)「 邑熱占」を建ぶと「業番」か「串l」 かを健認してきます。

琴詢輌鐸7をすぅのなら「美ド」春、ゲ■人|1準薦するの
なら「中止」を選び、Aボタンを押してください。 ||

CAME SAV匡 (臨P65ペニジ)SO∪ ND   (にす66ぺ
ニジ)

炒1嚢[11勁.:[邪

癬 |:蜘 〔::l爾 ::コ l:菫



‖
‐‐
V閣壺認歯輸装票を基夏』二Ii[IらふIIあ薩藉I甚三

ドを変更できます。

8言薔ii§:|,⑮:荀:
を表示します。(コ ンピュータプレイヤーフェイ

ゎさよiゎ
ズでばし`ま絡業のみを装票します♪

■操作方法

(1)費亮ノ潔群16ドEttD」 の1にあわせ、Aボタンを鼻すと
表示が1質 に変わります。

(2)護造したぃスピードが凸たらBボタンを鼻してゲームに業
ります。

PLAYER一 ――一一―一―一一――――プレイヤ‐

人間とコンピュータとが大れ替わるときや、各プしイヤー

のサウンドを変更するときなどに使います。   | | ‐

■操作方法

(1)「

`直

バVL凸」を選ぶと「プレイや一養量装Jが鳴れます。

::計 :番
,ご:i孝

二
重:Z

SOUND― ―――

ゲーム中にサウンド

を流すか流さないかを

決めます。

ON iサ ウンドを鴫らす

OFF:サ ウンドを鳴らさない

■操作方法

(1)カ ーソルを「SOUND」 の上にあわせ、∧ボタンを押すと

表示が順に変わります。

e)設定したいタイプが出たらBボタンを押してゲームに疑り
ます。

ALARM― ―一―一―――一―――――― アラーム

プレイヤーの担当している国のフェイズがきたときアラー

ムを何回鳴らすかを決めます。

■操作方法

|]ξ言

`lil11首

l[:ilili:!l::[1:i
す。

くё十 :戦謡に未参茄 ~了 1麟曇■爆
ロプレイヤーを変更したい場合は変更したし 「操作」の健)プ レイヤーを変

(Эサウンドを変更したい時は変更したい国の「サウンド」の

欄にカーソルを移動しAボタンを押すと変更されます。

14)8ボ タンを押すとゲームに戻ります。

OPERAT:ON― ―――一一―一一オペレーション

ここでは、戦闘方法のルールを一部変更できます。

(1)敵部隊選択時基本性能表

初期状態はONです。OFFにすると敵ユニットにヘック

スカーソルを合わせ、Aボタンを押しても「基本性能表」が

表示されません。

(2,等綸衛震竃鈴島轟を進験
初期状態はOFFです。ONにすると人間プレイヤーが攻

撃を受けた際、どの武器を使つて反撃するかを選べます。

■操作方法

(1)「 OPttRAT10N」 を選6
と「GAMtt MOD巨」変

(3Bボタンを押すとゲームに戻ります。

選 議】この叢破罰萌讐では、「6ビ赫 れb山」の叢楚が続廟状態

であることを前提としています。この設定を変更すると、説明書の記

述と食い違いが生じることがありますので、注意してください。

サウンド

/1

専寛ィンド寛が現れます。
(a変更したい項目にカーソルをあわせ、Aボタンを押します。

表ボがAボタンを押すたびに「ON」 「OFF」 と変わるの



カートリッジは精密

機器ですので、とくに

次のことに注意してく

ださい。

カートリッジを抜き差しすると

きは必ず、本体のパワースイッチ

をOFFに しておいてください。

パワースイッチをONにしたまま

無理に、カートリッジを抜き差し

すると、故障の原因になります。

カートリッジを保管する

ときは、極端に暑いところ

や寒いところを避けてくだ

さい。直射日光の当たると

ころやストーブの近く、湿

気の多いところなども桑物
です。

カートリッジの汚れを拭くと

きに、シンナーやベンジンなど

の薬品を使わないでください。
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す。また、分解は絶対にしない

でください。

カートリッジの端子部に血れた

り、水で濡らしたりすると、故障

の原因になりますので窪意して

ください。

長い時間ゲームをしていると、

目が疲れます。ゲームで遊ぶとき

は健康のため、 l時間ことに10～

20分の休憩をとつてください。ま

た、テレビ画面からなるべく離れ

てゲームをしてください。
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アレックスキッ婦 おそ松くん

はちゃめちや劇場

メガドライブカートリッジ 岬 細

このゲームに対するこ意見やご感想を、

下記までお寄せください。

株式会社 セガ・エンタープライゼス

〒144東 京都大田区羽田1-2-12

お客様サービスセンター

●03(742)7060(直 通)
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